	
	Juegos de ajedrez para ciegos o disminuidos visuales
	



		¿Cómo se hacen?
	

	

	 

	Como sabemos, los juegos de ajedrez deben tener adaptaciones para que los ciegos y disminuidos visuales puedan reconocer las piezas y casillas a través del tacto. Las casillas negras de los tableros deben estar elevadas, todas las piezas deben tener espigas para su calce en el tablero y las piezas negras deben tener una marca que las identifique de las blancas.
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	Aunque hay juegos fabricados en serie, como el juego ruso de plástico que tiene Abel Bruzzio (izquierda), la mayoría son artesanales, modificando tableros y piezas, como los que hacen Jorge Franicevich, Gabriel Perrone o los comprados en España.
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Piezas adaptadas, con sus espigas


	 

	Preparando nuestro propio juego

	En primer lugar, tenemos que elegir el juego a adaptar. El tamaño y calidad de las piezas dependerá de cuanto deseemos gastar.

	Dentro de las líneas económicas, encontramos dos juegos muy apropiados.

	

	Modelo 2

	Este es un juego nacional. El tamaño es mediano, marca "Implas", de los que se usan para dar clases en escuelas. Las piezas son macizas de plástico irrompible y vienen con tablero de cartón que no usaremos. 

	 

	Tablero: El tablero para este juego tiene que ser hecho totalmente por nosotros. Lo podemos hacer enterizo o tipo caja. Compramos un pedazo de fibrofácil, guillermina u otro material similar de aproximadamente 6 milímetros de espesor, con una medida de 36 centímetros por 36 centímetros.

	Dibujamos el tablero con las mismas medidas que el que vino con el juego. Le pegamos cuadros de laminado plástico o enchapado de madera de 1 milímetro de espesor donde van los cuadros negros. Luego se le hacen agujeros en el centro de cada casilla, de un diámetro de 5.25 milímetros. Le podemos poner las letras en Braille, haciendo perforaciones con una lezna o punta fina de acero y clavando alfileres a los que cortamos la punta. Por último, podemos darle una mano de barniz y listo.

	Si lo hacemos tipo caja o enterizo, conviene ponerle un espesor de 15 milímetros que separe el tablero de la mesa.

	





 

 



	Piezas: En primer término, debemos conseguir varillas para hacer las espigas de las piezas. Puede ser de madera o mejor de grilon de 5 milímetros, que es una especie de nylon, definitivamente irrompible. Se consigue en negocios que venden materiales aislantes.

	En el centro de la base de las piezas les hacemos un agujero de aproximadamente un centímetro de profundidad con una mecha de 4.75 milímetros. Le insertamos la varilla de grilon a presión, así no es necesario pegarla. Cortamos la varilla a unos 15 milímetros de la base y le sacamos un poco de punta con un sacapuntas, así es más fácil para calzar las piezas en las casillas.

	Como las piezas son de plástico, para marcar las piezas negras basta con calentar una punta de acero o un clavo y hacer todas las marcas que queremos a las piezas negras. Un toque suave con una punta caliente deja en la pieza de plástico una marca saliente fácil de reconocer al tacto.
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Las piezas con sus espigas. Las piezas negras tienen marcas en la "cabeza", hechas con calor


	





El juego adaptado terminado y con su estuche de tela


	

	Los juegos de viaje de ACUA que les damos como ejemplo fueron realizados con la colaboración de varias personas. Las piezas fueron donadas por la firma IMPLAS, los tableros en forma de caja fueron fabricados por Jorge Franicevich, las adaptaciones de piezas a cargo de Mario Zilli y el estuche fue hecho por Ana María Zilli.
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